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Capitulo 1

Introducao ao Blender

Neste capitulo, comegaremos a entender o que é o Blender e como devemos proceder
para adquirir este fantéstico software.

1.10 que é o Blender?

Blender é um software de modelagem e animagdo 3D de codigo aberto. Ele esta sob a
licenga GNU-GPL, que permite a qualquer pessoa ter acesso ao cdédigo-fonte do progra-
ma para que possa fazer melhorias, contanto que disponibilize tais melhorias 4 comu-
nidade. Além de fazer modelagem e animacio, o Blender permite-nos criar jogos, sem
programagio, e realizar pés-produgio de animagdes com um editor de video integrado.

1.2 Historico

Ahistéria do Blender comega em 1995, quando o estidio de animagio holandés NeoGeo
decidiu desenvolver uma nova ferramenta de modelagem e animagéo para uso interno
no estidio. Assim nasceu o Blender. Em 1998, uma empresa derivada do estidio NeoGeo
chamada Not a Number foi criada com o intuito de desenvolver esse software e prover
servigos com base nele.

Essa mesma empresa, também conhecida pela sigla NaN, conseguiu um crescimento
rapido no ano de 2000, mas que ndo durou por muito tempo. A estratégia comercial
dessa companhia nio coincidiu com a realidade do mercado na época, e a NaN teve
de ser reestruturada como pequena empresa em 2001. Nesse mesmo ano, o primeiro
software comercial da empresa foi lancado, o Blender Publisher, direcionado para o
mercado de internet 3D interativa. No entanto, o fraco desempenho comercial do sof-
tware e as dificuldades do mercado naquela época fizeram com que a NaN encerrasse
suas atividades e o desenvolvimento do Blender foi interrompido.
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Em mar¢o de 2002, foi criada a Fundagio Blender, a qual nio tinha fins lucrativos,
com o objetivo inicial de dar continuidade ao desenvolvimento do Blender como um
projeto de c6digo aberto, com o auxilio da comunidade de usudrios que ja conheciam
o software. Naquele mesmo ano foi realizada a campanha “Blender Livre”, que arreca-
dou doagdes para que a fundagdo pudesse adquirir os direitos sobre o cddigo-fonte e
a propriedade intelectual. Ainda em 2002, a entidade conseguiu langar o Blender como
um projeto de cddigo aberto sob a licenca GNU General Public License (GPL) e, até o
presente momento, seu desenvolvimento continua sob os mesmos principios, como um
projeto de colaboragio da comunidade de usudrios.

Mais informagoes podem ser obtidas no site www.blender.org.

1.3 Requisitos do Blender

Para comegar a trabalhar com o Blender é recomendada a seguinte configuragio minima
(dados do site da Fundacio Blender):

* Processador: 1 GHz ou superior.

* RAM: 500 MB ou superior.

* HD: 150 MB de espaco disponivel.

*  Mouse com trés botdes.

*  Monitor que suporte 1024 x 768 de resolu¢ao com 24 bits de cor.
* Placa de video que suporte OpenGL com no minimo 8 MB.

Veja que nio é necessario um computador muito potente para comegar a trabalhar
com o Blender, mas, caso queira fazer animagdes e trabalhos profissionais, sera preciso
maior poder de processamento.

1.4 Instalacao do Blender

Para instalar o Blender, primeiro devemos fazer o download da versiao mais recente no
site da Fundagdo Blender (www.blender.org). Na pagina inicial, ha um link direto que
nos permite ir para a drea de downloads.

Na pégina de downloads, hd vérias op¢des entre sistemas operacionais. Escolha aquele
que ser4 utilizado e um local a partir do qual serd realizado o download. No momento
em que este livro estava sendo escrito, existiam duas versoes do Blender disponiveis para
download. A versio estdvel mais atual é a 249, mas que em breve sera substituida pela
2.5. Este livro foi totalmente baseado na versdo 2.53, que é a Beta anterior ao langamento
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da versdo estavel. Vocé deve procurar pelo download da versdo 2.53. A maneira mais
rapida de fazer isso é acessar o seguinte endereco http://download.blender.org/releasel.
Nesse local é possivel fazer o download de qualquer versio do Blender.

Caso vocé escolha fazer o download de uma versio compactada do Blender, de um
arquivo com extensdo .zip, por exemplo, serd necessirio descompactar esse arquivo
para uma pasta em seu computador. Dentro dessa pasta estara localizado o arquivo
executavel do Blender, e vocé deve executa-lo para iniciar o software. Também existe a
opgio de fazer o download de um instalador para a plataforma Windows, que requer
apenas que voceé siga as instrugdes do proprio instalador, e o Blender serd devidamente
instalado em seu computador.



